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Dstenfor Sol og Vestenfor Méne



Introduktion

Dette undervisningsmateriale er udarbejdet til brug i indskolingen og til de
yngste klasser pd mellemtrinnet. Haeftes opgaver og dramagvelser er taenkt
som et eventyrforlgb i dansk og drama, der straekker sig over 10 - 12 lektioner.
De kan dog bruges selvstaendigt i vilkarlig reekkefglge. Materialet indeholder
en blanding af arbejdssider, der kan kopieres direkte til elever og sider, der er
taenkt som laerervejledning og inspiration.

Vi haber, at vi med dette materiale kan vaere med til at give elever og lzerere
en sjov og kreativ oplevelse i arbejdet med drama og eventyr.

Rigtig god forngjelse!

Praktiske informationer

Book gerne et stort lokale til dramaundervisningen. S8 er der mere plads til
skaeve, skgre og fantasifulde indslag.

Hvis I oplever, at eleverne er glade for drama og I savner inspirationotil fremti-
dig undervisning, kan I laesse om vores teaterworkshops for skoler pa:

www.anemoneteatret.dk/teaterworkshops-for-boern-anemone-teatret. html

Tekst: Mette Andrée
Grafisk tilrettelaeggelse og illustrationer: Merete Hgeg Laursen




LIDT OM EVENTYRFORTZALLINGEN

Tid/sted
Eventyr kan foregd hvor som helst og i hvilken som helst tid. Det starter ofte med "Der var engang...” og stedet kan vaare "@s-
tenfor sol og Vestenfor mane" eller et hvilket som helst fantasiland. Man ved sjaeldent, hvor lang tid der gar fra starten til slut-

nlngen af et eventyr. Ofte gar der bare “lang tid”, og selvom Tornerose sov i hundrede ar, var hun stadig ung og smuk, da hun
vagnede!

Drama/psykologi

I eventyr er der altid store problemer, der skal overvindes, og personer der udseettes for farer og ulykker. Men ét er sikkert. Det
gode sejrer altid til sidst, uanset hvor sort det ser ud. Man er aldrig i tvivl om, hvem der er den gode og den onde. Eventyr foregar
pa et psykologisk-ikke naturalistisk plan og forsgger med dets fortaelling at Iaere os, hvordan vi skal leve vores liv. Hvordan vi har
ansvaret for at handle og ggre en indsats, hvis vi gnsker en forandring. Derfor hgrer vi aldrig om hovedpersoner, der saetter sig
ned med heenderne i skgdet. De rejser ud, bliver klogere og mere erfarne og er blevet “voksne”, ndr de vender hjem. Personerne
er ikke naturalistiske og komplekse.

Symbolik

Eventyr er fyldt med symbolik. I "@stenfor sol og Vestenfor mane” spiller det for eksempel en vigtig rolle, nar gsten, vesten,
sgnden og til sidst nordenvinden hjeelper pigen frem til slottet, hvor hun finder sin prins. Tal har ogsa en symbolsk betydning.
Tretallet er det mest udbredte talsymbol i eventyr, hvor der kan vaere tale om tre bragdre/ sgstre, tre prgver (modenhedsprgver),
tre hjaelpende dyr/maglske redskaber eller tre handlingsfaser: hjemme, ude og hjemme. Ligeledes er 7 og 12 brugte talsymbo-
ler: Ugens syv dage, 12 méneder og 12 disciple.
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: HVAD ER ET EVENTYR?

: Find de 4 eventyrspprgsmil og -
o les dem gt L grupepen. Snak om, |
¢ hwvad warene en? Der findes ikke
Ekmww,;dk,o-mgwmms
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Her skal duw bruge din fantasi og méske Lot
tryllestpy! Tegn oy fortel , hworfor din figur
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